
 

 

「全国高等学校ビブリオバトル」兵庫県大会参加者募集要領 

 

日   時 ：2019年11月16日（土） 10時00分～14時00分 （受付開始：9時30分～） 
 
場   所 ：甲南大学 岡本キャンパス iCommons 
 
対   象 ：発表者：兵庫県内の高等学校生徒 

発表者は事前申込みが必要です。参加費無料。 

観戦者：高校生、保護者、教職員、図書館関係者、その他一般の方 

観戦者は事前申込み不要です。当日、会場に直接お越しください。参加費無料。 

※観戦者は「チャンプ本」を決める投票に参加していただきます。 
 

定   員 ：発表者：15名 

※原則各校1名（2名まで可）とします。定員数は変更する場合があります。 

※応募者が定員を上回った場合は先着順とします。 

観戦者：観戦希望人数が多い場合は、会場の都合により先着100名と致します。 

 

申込方法 ：各高等学校の教職員様から、事務局宛に「参加申込書」のFAXまたはＥメールにてお申込みください。 

FAXでのお申込みは、「参加申込書」をご記入のうえ、078-435-2554 までお送りください。 

Ｅメールでのお申込みは、以下の要領でお願いします。 
 

・Eメールの送信先アドレス：libadm@adm.konan-u.ac.jp 

・Ｅメールの件名：「高校生ビブリオバトル兵庫県大会 参加申込」 

・Ｅメールの本文記載内容（次の①～⑤を記載のうえ、送信してください）： 

①高校名  ②発表者生徒氏名（ふりがな）・学年   

③紹介する本のタイトル・出版社名・著者名 

④担当教諭（担当司書）氏名  ⑤連絡先電話番号（高校）・Ｅメールアドレス（高校） 

※発表者の決定が遅れる場合は、学校名だけの仮エントリーも可能です。 

※FAX・Ｅメール以外の受付は不可とします。 

 

申込受付期間 ： 2019年9月23日（祝／月）～2019年10月4日（金） 

  ※上記申込受付期間以外の申込受付は行いません。ご注意ください。 

2019年10月中旬 事務局から参加可否等を通知します。 

 

当日のスケジュール： 

9：30～ 受付 

10：00～10：10 開催の挨拶、ルール説明 

10：20～11：10 予選 （3会場各5名） 

11：20～12：00 決勝戦（3名） 

12：15～13：10 大学生ビブリオバトル地区決戦の観戦  

※希望者は30分程度で図書館見学 

13：10～14：00 表彰式・交流会（軽食を用意します） 

14：00  終了 ※希望者は30分程度で図書館見学 

  

主催：甲南大学図書館 We Love Booksプロジェクト 

共催：活字文化推進会議 

後援：兵庫県教育委員会、読売新聞社 、（公社）全国高等学校文化連盟、 

（公社）全国学校図書館協議会、ビブリオバトル普及委員会 

申込・問合せ先（事務局）：甲南大学図書館事務室   

担当：福井・高野・齊藤 

〒658-8501兵庫県神戸市東灘区岡本8丁目9番1号  

電話 078-435-2731（甲南大学図書館事務室）  FAX 078-435-2554 

E-mail: libadm@adm.konan-u.ac.jp 
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その他 

・ 発表者・観戦者の参加費は無料です（ただし、会場までの交通費は自己負担となります）。 

・ 申込み状況に応じて予選の設定や組合せ等を主催者が調整・変更する場合があります。 

・ 決勝大会は2020年1月26日（日）、東京（よみうり大手町ホール）で開催されます。 

招待される方はチャンプ本獲得者（優勝者）と引率教諭（1名）です。 

・ 本大会のほか、活字文化推進会議主催の関西ブロック大会が開催され、ブロック大会からも決勝大

会に進むことができます。ただし、同規則により、兵庫県大会の優勝者はブロック大会には出場でき

ません（同じ高等学校で別の生徒ならば可能です）ので、ご承知おきください。 

関西ブロック大会につきましては、同会議事務局にお問い合わせください。 

・ 甲南大学へのご来場は公共交通機関をご利用ください。構内の駐車場は利用できません。 

  

アクセスマップ 

 
キャンパスマップ 

 

ビブリオバトル公式ルール 

① 発表参加者が、読んで面白いと思った本を持って集まる。 

② 順番に、1人5分で本を紹介する。 

③ それぞれの発表の後に、参加者全員で、その発表に関するディスカッションを2～3分行う。 

④ 全ての発表が終了した後に、「どの本が一番読みたくなったか？」を基準とした投票を、参加者 

全員一票で行い、最多票を集めたものを『チャンプ本』とする。 

 

以 上 


