
充実した学生生活の実現

学部での学びと進路や就職とのつながりについて考える

「コミュニケーションゲーム」：学びの仲間作り

大学での学びを理解し、専門知識を深める。そのための心構えや大人のコミュニケーションを
体験型授業を通じて学んでいきます。

受講生同士のつながりも期待でき、大学生活での友人作りにも貢献しています。また授業には
履修を終えた先輩がラーニングアシスタント（LA）としてサポートしてくれています。

関連科目＞＞ベーシックキャリアデザイン（1年次配当）

＜「コミュニケーションゲーム」の主な魅力＞

・学部内での友人作り

・楽しみながらコミュニケーション力が向上する

・先輩ＬＡの姿から有意義な大学生活の過ごし方を考える

授業科目 つながる力

「ベーシックキャリアデザイン」
「キャリアゼミ」
「プラクティカルキャリアデザイン」
「アドバンストキャリアデザイン」

学生生活や卒業後の目標を明確にし、実現に
向けて行動する基礎的な知識を得る。

キャリアデザイン系

①

② ①② LAの司会進行によるコミュニケーションゲーム（ベーシックキャリアデザイン）



「ＰＢＬ（課題解決型学習）」：グループワークを通じて正解のない答えを導き出す

身近な話題から「こうすればもっと良くなる」といった問題解決をテーマにグループワークをしてい
きます。全てのグループ（全員）がプレゼンテーションに関わり、他者にわかりやすく伝える経験を
していきます。

関連科目＞＞ベーシックキャリアデザイン（1年次配当）

＜「ＰＢＬ（課題解決型学習）」の主な魅力＞
・社会で求められる正解のない答えについて協働しながら学ぶ
・プレゼンテーションの仕方についての初歩的な知識もわかりやすく体得
・司会者、問題提起者等いろいろな役割が体験できる

①

② ③

④

①～③ PBLにおけるグループワーク
④ 同プレゼンテーション



企業の採用活動を体験したり、採用担当者や社会で活躍する経営者・卒業生を招いての講演等。
卒業後のキャリアを考える授業

関連科目＞＞プラクティカルキャリアデザイン（3年次配当）

＜「就職活動体験」の主な魅力＞
・経営者の視点で社会で活動する人材についてイメージを深める
・模擬面接等で実際の就職活動体験ができる
・受講生同士が将来の多様なキャリアプランについて語り合う

「就職活動体験」：卒業後のキャリアを考え、自分なりの答え（納得解）
を考える

①
②

③ ④

①② 卒業生ゲストによる多様な働き方についての講話
③ 企業人事担当者による就職活動についての講話
④ 社会人を招いての体験型学習「集団模擬面接」


